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THINKING

2. DEFINIR

1. EMPATIZAR 3. IDEAR

4. PROTOTIPAR5. EVALUAR

CONTEXTO FORMA

Primero, tendrías que pensar en quién vivirá en esa casa: ¿tus amigos, tu familia, tu mascota?
¿Qué les gustaría hacer en esa casa? ¿Jugar, estudiar, cocinar?
Luego, tendrías que pensar en cómo sería esa casa por dentro: ¿tendrá un gran jardín, una
cocina súper divertida o una habitación secreta?

Es como ponerte en los zapatos de otra
persona. Intentas entender cómo se siente y
qué necesita.

1.SIENTE LO QUE ELLOS SIENTEN

Una vez que sabes cómo se siente alguien,
puedes definir el problema que quieres
resolver.

2. SINTETIZA, EXTRAE LA ESENCIA

¡Es hora de ser creativo! Piensas en muchas
ideas diferentes para solucionar el problema.

3. EXPLOTA TU CREATIVIDAD, INUNDA DE
IDEAS

Creas una versión simple de tu idea para
probarla.

4. DA VIDA A LAS IDEAS, HAZLAS TANGIBLES

Pides a otras personas que prueben tu idea y te den su
opinión.

5. EL USUARIO DECIDE, PON A PRUEBA TU PROPUESTA

ANALIZAR La creación

Imagina que quieres construir la mejor cabaña del
mundo

¡Eso es el Design Thinking! Es como ser un detective y un inventor
al mismo tiempo. Es una forma de pensar que te ayuda a
encontrar las mejores soluciones a los problemas, ¡igual que
cuando construyes una casa de cartón!
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