
APLICAR La creación: Idear

Fase Idear: La Malla da Vinci
Imagina que estás dibujando para crear un recreo más divertido.
Puedes dibujar un castillo, un robot, un arcoíris, un helado... ¡Todo lo
que quieras! Luego, puedes combinar estas ideas: ¿Qué tal un
castillo de helado con un tobogán arcoíris y un robot que te da
premios?
¡Con la Malla da Vinci, tú también puedes ser un súper inventor!

¿Cómo usar esta malla?
Elige una fila
Lee las columnas
Genera ideas

Ejemplo:
Si elegimos la fila del "patio" y la columna "modificar", podríamos pensar en las
siguientes ideas:

Modificar: Hacer el patio más grande o más pequeño.
Ideas: Crear zonas más pequeñas dentro del patio para diferentes juegos,
hacer un patio con diferentes niveles (como escalones o rampas), o pintar el
suelo con dibujos para crear juegos.

¿Qué
podría
mos...?

Sustituir Combin
ar Adaptar Modifica

r

Proponer
un nuevo

uso
Eliminar Invertir

El balón

Pelota
inflable por
una pelota
de trapo

Balón con
agua por
un balón
normal

Balón de
fútbol por
un balón

de voleibol

Hacer un
balón más
grande o

más
pequeño

Usar el
balón para
jugar a otro

deporte

Quitar el
balón y jugar

con otros
objetos

Jugar al
fútbol sin
usar las
manos

El
colum-

pio

Columpio
tradicional

por un
columpio

nido

Columpio
con

cuerdas
por un

columpio
con

cadenas

Columpio
individual

por un
columpio

doble

Hacer el
columpio
más alto o
más bajo

Usar el
columpio
como un

asiento para
leer

Quitar el
columpio y
poner una

hamaca

Columpiarse
hacia atrás
en vez de

hacia
adelante

El patio

Patio de
cemento

por un
patio de

arena

Patio con
césped
por un

patio con
tierra

Patio
rectangular

por un
patio

circular

Hacer el
patio más
grande o

más
pequeño

Usar el patio
para cultivar

plantas

Quitar el
patio y crear
un espacio

cubierto

Jugar en el
patio por la
noche con
linternas

¿Cómo funciona la Malla da Vinci?

Dibuja sin parar: Cogemos un lápiz y un papel y empezamos a
dibujar todo lo que se nos ocurra sobre el recreo.
¡Mezcla y combina!: Después de dibujar, miramos todos
nuestros dibujos y buscamos formas de unirlos.
¡Ideas locas, bienvenidas!: En la Malla da Vinci, las ideas más
locas son las mejores.
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Malla Da Vinci.

¿Qué
podría-
mos...?

Sustituir Combinar Adaptar Modificar Proponer un
nuevo uso Eliminar Invertir

Elección de la idea ganadora.

¡Por qué eligieron dicha solución?

FICHA 5 La creación: Idear

Nombre del investigador: _________________________________________ 
Fecha: _______________________________________________________ 
Lugar: ________________________________________________________

Ficha para idear la solución: Malla da Vinci
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